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1. SEZNAMENI

Ekonomové, analytici, inzenyfi, vyvojari, ucitelé a doslova kazdy profesional obcas potiebuje pii své
praci vytvofit demonstraci, prezentaci nebo tréninkovy material. V drtivé vétSin€ piipadd se jedna o
simulaci specifickych postupti v softwarovych aplikacich, déji na celé pracovni plose apod.

Adobe® Captivate® (dale jen Cp) je univerzalni nastroj pro tvorbu interaktivnich prezentaci uréenych
pro e-learning. S pomoci tohoto nastroje lze snadno vytvaret interaktivni obsah, nebo napf. pouzit
stavajici prezentace vytvorené v Microsoft PowerPoint. Vysledné dilo Ize publikovat do riznych
podob jako napt. SWF nebo FLV soubory apod.

Pro rychlé seznameni s Cp si vytvotime jednoduchou prezentaci se zakladnimi objekty, které program
nabizi. Postupné se seznamime s moznostmi Cp — nahravani, editace, nahled a publikovani.

-0




2. NAHRAVANI - RECORD

Cp nabizi jednoduchou cestu, jak nahrat udalosti, které se déji na obrazovce a nasledné je doplnit o
mluvené slovo, popisky apod.

Naptiklad lze zaznamenat ur¢itou ¢innost v Microsoft Word. Staci spustit Cp, zvolit Word jakoZto cil
nasi nahravky a kliknou na ,,Record“. Ve Wordu provedete pozadovany sled akci a pro ukonceni
nahravani stisknéte klavesu ,,End*.

Nyni Cp pievede veskerou nahranou ¢innost na sled snimku, které se zobrazi v novém projektu.
Kazdy pohyb a ¢innost (pohyb mysi, kliknuti apod.), kterou jste ve Wordu provedli, nyni mizete krok
za krokem sledovat, editovat a doplnovat o dalsi prvky.

Cp

ADOBE" CAPTIVATE 5.5

Open Recent ltem Create bla
3 Open .. S Software Simulatio

%/ Blank Project »
@ From Microsoft PowerPoint »

@ Image Slideshow »
@ Project Template »
%] From Template »

%] Aggregator Project »
Extend

[sf Captivate Exchange »

llj Getting Started » Upgrade to Adobe eLearning Suite 2.5
llj New Features » The complete and integrated toolbox for developing
' end to end eLearning. Includes new roundtripping

[C] Tutorials » workflows. Learn more=

| | Dont Show Again

V této kapitole si blize popiSeme zplisoby a mozZnosti nahravani snimka do prezentace.

2.1. Automatické nahravani - Automatic
Cp nabizi nékolik zptsobt nahravani:

Demo

Training

Assessment

Custom



V zavislosti na zvoleném rezimu je vysledny sled snimka automaticky dopliiovan o riizné objekty.

Size:iiScreen Area::640 X 480

i®) Screen Area () Application

| Select the window to recard v |

— Set Capture Area to
{*) Custom Size () Full Screen
| 640 x 480 | 7| | Customize |

|54u ||4:au |

Recarding Type::Automatic::Mo Panning::No Narration

u otion ©_) Manual
o [ ]|Assessment [] Training HD

Panning: | Mo Panning | 'r|
Audio: | Mo Marration | 'r|
Settings... ® Record Cancel

Demonstraéni rezim — Demonstration mode

Tento rezim je uréen k demonstraci procedur nebo postupii. Vystup pofizeny v tomto reZimu nenabizi
zadnou moznost interakce, je tedy ur¢en k pasivnimu sledovani.

Pfi nahravani v tomto rezimu Cp provede nasledujici ¢innosti:

e Prida textové popisky.
e Doplni snimky o pohyb mysi a zvyrazni mista kliknuti.
o Doplni popisky s ru¢né vkladanym textem béhem prezentace.

Tréninkovy reZim - Training mode

Tento rezim vyuzijete, pokud budete pozadovat aktivni ucast pozorovatele. Prezentace se posune
k dal§im snimktm, pouze pokud uzivatel provede spravny sled pozadovanych akei.

Pti nahravani v tomto rezimu Cp provede nasledujici ¢innosti:

e Prida ,.clickbox‘ na misto, kam ma uZivatel kliknout.
e Ptida kolonky pro vloZeni textu, které 1ze doplnit o napoveédu, spravné a Spatné odpovédi atd.

Vyhodnocovaci rezim - Assessment mode

Tento rezim vyuzijete, pokud potfebujete ovéfit znalosti pozorovatele v pribéhu prezentace. Lze
nastavit bodové hodnoceni za kazdé spradvné kliknuti. Muzete zaznamenat pocet pokust, které
pozorovatel provedl pro dosazeni cile.



Pti nahravani v tomto rezimu Cp provede nasledujici ¢innosti:

o Ptida,.clickbox“ na misto, kam ma uzivatel kliknout.
e Pfida kolonky pro vlozeni textu, které¢ 1ze doplnit o napovédu, spravné a Spatné odpovédi atd.

Vlastni rezim - Custom mode

Pokud vam nevyhovuje Zadny z predeslych rezimi, je mozné namixovat si vlastni prvky ze seznamu.
Tento rezim vam umoZni dosdhnout maximalniho potencidlu Cp. Kazdy snimek vysledné prezentace
maze pracovat v jiném rezimu.

Multirezimové nahravani - Multimode recording

Pokud vytvorite novy projekt, mate moznost vytvorit nahravku ve vice nez jednom rezimu

2.2. Nahravani vSech udalosti - Full motion recording

V tomto rezimu (FMR) je uklddano veskeré déni na obrazovce jako video. Tento rezim je uZzite¢ny pfi
prezentaci slozitych dé&ju, jako tvorby kiivek, malovani apod.

V automatickém reZimu jsou ¢innosti jako pietahovani objektii nebo rolovani obrazovky zaznamenany
pomoci FMR.

Pokud je rezim FMR zakazan v automatickem rezimu, lze jej v prubéhu prezentace aktivovat pomoci
klavesy ,,F9“. Pro ukonceni FMR rezimu stisknéte klavesu ,,F10“. FMR se vlozi jako osamoceny
objekt do samostatného snimku v sérii ostatnich snimki.

Ikona Cp v systémové listé zacne blikat, pokud je nahrévani rezim FMR aktivni.

2.3.  Rucni nahravani - Manual recording

Projekt lze vytvofit i ruénim nahravanim jednotlivych krokd. Tento proces je vSak casov€ narocny a
vyzaduje mnoho zasahi pfi tvorbe.

2.4. Cvicéeni

Spust'te program, ktery mate v planu piedvést. Pro ukazku zvolime program MS Word.

Zvolte si sled poZadovanych akci, které chcete prezentovat. Napiiklad ulozeni dokumentu v rezimu
kompatibility apod.

Spust’te Adobe Captivate.
V hlavnim menu vyberte ,,File* a kliknéte na ,,Record New Project".



Size:::Screen Area::640 X 480

(%) Screen Area () Application

| Select the window to record v |

Set Capture Area to
(®) Custom Size () Full Screen
‘ 640 x 480 |v| | Customize |

Recording Type::Automatic::No Panning::No Narration

(*) Automatic () Full Motion () Manual
[ Demo [ Assessment [ Training [] Custom

Panning: | No Panning |v|

Audio: | Mo Marration |v|

[ e ][]

Obrézek 1 Okno s moznostmi pro nahravani.

Nyni je hlavni okno Adobe Captivate minimalizovano a v zobrazeném okné lze nastavit moZznosti
nahravani.

Na vybér je ,,Screen area” nebo ,,Application®.

Kliknéte na ,,Application“ a v rolovacim menu vyberte poZadovany program, v nasem piipadé Word.

Na vybér je jeste¢ typ nahravani, kde Ize zvolit, jakym zplisobem bude vysledna demonstrace
prezentovana. Zvolte ,,Automatic* a ,,Demo*“.

|@ captivate - Microsoft Word | v |

[] snap to window

(*) Automatic ) Full Motion () Manual

Mode: | Demo |v|
Panning: | Manual Panning |v|
Audio: | No Marration |v|

[ s ] [ cmer ]

Nyni se spusti odpocet a miZete zacit s poZzadovanym sledem kroki ve Wordu.

Pokud jste skoncili s poZadovanou cinnosti, ukonCete nahravani stisknutim klavesy ,,End“ nebo
kliknutim na ikonu Cp vedle systémovych hodin.



3. EDITACE - EDIT

V této kapitole se sezndmime se vkladanim textovych popisku a jejich ¢asovani v prezentaci.

3.1. Pridavani textovych popisku

Textové popisky jsou uzite¢né, pokud si piejete, aby se pozorovatel zaméfil na uréitou oblast
prezentace nebo doplnit prezentaci o dalsi informace. Pii automatickém nahravani doplni Cp
prezentaci automaticky o riizné textové popisky.

Cp nabizi n¢kolik riznych textovych objektl, které mate moznost vkladat.

Textové popisky - Text Captions

Textové popisky jsou urceny k popisovani konkrétnich déji na obrazovce. Automaticky se tvofi
popisky pfi kliknuti mysi, nebo vkladani textu. Textovy popisek je vkladan v podobé stitka s textem a
ve vétsing piipadd se pouziva k navadéni pozorovatele na dalsi krok prezentace.

Textové boxy - Text Entry Boxes

Tento objekt vyZaduje textovy vstup od pozorovatele prezentace. Tento objekt 1ze opattit napovédou,
urcit spravné a $patné odpoveédi (vyhodnoceni textového vstupu).

Klikaci box - Click Boxes

Jde o objekt, kterym Ize vymezit misto v prezentaci, které bude reagovat na kliknuti mysi. Tento prvek
je uziteény pokud pozorovatel zkousi praci s novym software apod. Pokud pozorovatel klikne do
oblasti vymezené klikboxem, prezentace se mtiZze posunout na jiny snimek apod.

Zvyraziujici boxy - Highlight boxes

Jde o zvyraziujici pruhledné obdélniky aplikované na oblasti, kterym ma byt vénovana zvySena
pozornost apod. Lze ménit rozméry, barvu i pruhlednost objektu. V automatickém reZimu se tento
objekt zobrazi nad kurzorem mysi pfi riznych udalostech.

3.2. CvicCeni

Na filmovém pasu (Filmstrip) oznaéte (kliknéte na) poZadovany snimek, ktery chcete doplnit o
textovy popisek.
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Snimek se zobrazi v nahledu.

"7 Fle Edit View Insert Modify Projsct Quiz Audio Video Window Hep | = § 4 [1] / 14| = = | I | B oaassic v |[[BTT T (o] = S

B D8 e+ ]

(Wil

Soubor

o e F 00 b - [T

Wil | P F D e | E®

‘ !
Calibri (Zakladni text)

Nahravini - Record
Ekonomové, analytici, inZenyfi, vwyvo
préci vytvofitdemonstraci, prezentaci nebo tréninkovy materidl. v drtivé vEtiing pfipadd se jg
simulaci specifickych postupd v softwarovych aplikacich, d&jd na celé pracovni ploie apod.

uéltelé a doslova kaidy profesional obtas potfebuje g

Cp nabizi jednoduchou cestu, jak nahrat uda
mluvené slovo, popisky apod.

Napfiklad lze zaznamenat uréitou &innost v Microsoft Word. Staéi spustit Cp, zvolit Word jako

“B Mouse (16

PROPERTIES

EJ slide

On Exit:| No Adtion

Label:|
¥ GENERAL nl
Master Slide:[ None =]
[ Master Slide Objects On Top
[ Use Master Slide Background
stage:|:| [ Project Background
Background:|Backgroundd
El
Quality: Low (8-bit) B3|
Display Time: 3 sec
Transition:| No Transition =]
w ACTION
On Enter:[ Continue =]
I=]

¥ AUDIO

FadeIn:0sec  FadeOut: [ sec
O Loop Audio

[ stop Background Audio

[—— )

% 3.0s

untitled1.cpbe

Filmstrip View

640 x 480

Pro vloZeni popisku kliknéte na Insert > Standard Objects> Text Caption.

Textovy popisek se objevi na ploSe snimku.
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C0 Fle Edit View Insert Modify Project Quiz Audio Video Window Help | & & 4 [ ] / 14| = B || B oaassic v | [SlE s
B A9 XL B0 e @ N WP SR @B

led1.cpbet (%] e —
PROPERTIES | HBRAR PROJE FO

7@ (D) Text Caption
= Ttem Name:| Text_Caption_5 ]
T M visible
= - Style:| [Default Caption Style] | =]

13
% (=] [&][] [@]
[ 5et as the default style
()] [ Replace overriden styles
—| | ¥_sEnEraL =
i . | |
Nahravani - Record
= Ekonomovs, analytc, infenfei ke e I |
. o I Novy textovy popisekll]
3 préci vytvofitdemonstraci, g Caption Widgsts
B simulaci specifickych postup;
Lo ¥ CHARACTER
— Cp nabizi jednoduchou cestu, jak
B Family:[Myriad Pro [~]
/‘ mluvené slovo, popisky apod.

— Styles[Regular [~]
- Napiiklad |ze zaznamenat uréitou &innost v Microsoft Word. Staéi spustit Cp, zvolit Word jako Size: 16 pt
=
l%l Cn\nr:lEl H\ghlight:

] « . 7| |x_FoRmar —
= EEd «io-E[[E[E]E] E=]=]

& [ B Bl e B b BB Bt B R0

SO | [ Tvpe the caption teat here, .. |77 a HEE]

B T Mese (15 Numbering:| Nane [=]
o o | [fsiepes)

Line Spacing: 1

B Pl 4 [T 00 p 00 P30 (8305 — (|4 3 +l

v

Vlozte text do rameCku a upravte vlastnosti popisku na panelu vpravo. Lze editovat barvu,
prihlednost, pozici atd.

3.3. Nastaveni ¢asovani objekti

Kazdy objekt Cp ma svou &asovou linii, ktera je s nim spojena. Casové linie viech objektd jsou
zobrazeny v panelu ,, Timeline* ve spodni ¢asti Cp.

|IS |B 3= |4S |ES |56 |?S |E\S |9S |1':’S |115

b e e e Beed e b e b B B e b B e v B v b B e

m Mo textony popisekll (3. |57

Mouse o o I\"il‘\ﬂnuseI:I.E»...
e 2 || [Cside(3.05)

.4

B e [F 00 b o00s FH30s 8305 e | r

Casovou jednotkou jsou sekundy. Horni lidta panelu je méfitkem &asu v sekundach. Celkové trvani
jednoho snimku je vyznaceno ¢ervenymi ¢arami na konci a zacatku ¢asové linie.

Posouvanim téchto ¢ar lze upravit dobu trvani snimku, nebo jednotlivych objektii. Posouvat lze pouze
koncovou ¢aru.

Lze nastavit i ¢asovani ostatnich objektl, které se maji na snimku vyskytovat v urcitém potadi.

3.4. CvicCeni

V panelu ,,Timeline“ kliknéte na tadek s poZadovanym objektem (klavesa ,,Shift“ pro hromadné
oznaceni). Nyni se fadek zvyrazni.
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TIMELINE.}

Mowed bexbowy popisekil (3, ("
oo vé Mouse [1.5...
oo ] 5lid= (3.05)

Text_Caption_5
Mouse

[a] [

Bkl o4 ¥ oone b onn: M0 W 0=
Pro upraveni ¢asu, kdy se objekt objevi, najed’te mysi na levou hranu vodorovného fadku, az se objevi
dvojita Sipka. Poté kliknéte a potahnéte startovaci hranu na pozadovany ¢asovy usek.
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4. NAHLED - PREVIEW

Nahled slouzi Kkrychlému piehrani soucasné prezentace. Nahled vam usnadni hledani chyb
v prezentaci — plynulost ptechodti, navaznost snimki, casovani objektti apod.

Pokud je projekt jednoduchy a obsahuje pouze nékolik snimkul, je mozné vytvorit nahled na cely

vvvvvv

snimek pomoci klavesy ,,F3“, protoze ptiprava nahledu na cely projekt by zabrala velké mnoZstvi
casu.

Na vybér je i moZnost pro piehrani nasledujicich 5 snimkti (F10) nebo vSech néasledujicich snimku (F8
— vSechny snimky od pravé zobrazeného)

4.1. Cviceni

V hlavni nabidce kliknéte na File> Preview.

= (] | % @ | [ 5] &

ow oo | @ ae [ ] | 5| ®
‘ "™ lube} | ‘ € ‘ Play Slide =
Project F4
From this Slide F&
Mext 5 slides F10
In Web Browser F12

Z nabidky moZnosti vyberte ,,Project”.

Zobrazi se nahled prezentace. Po ukonéeni zaviete okno a pokracujte v praci na prezentaci.
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5. PUBLIKOVANI - PUBLISH

Po zobrazeni nahledu a po koneénych upravach, je projekt pfipraven k publikovani. V této kapitole se
seznamite s publikovanim projektu do SWF souboru.

Tento zpusob uloZeni je vhodny, pokudplanujete zvetejnit vystup na internetu. SWF soubory lze také
posilat emailem nebo je lze sdilet na spoleé¢nych ulozistich. Soubor lze snadno piehrat pomoci Adobe
FlashPlayer, ktery je soucasti vsech webovych prohlizeci.

5.1. Cviceni

UloZte si rozpracovany projekt ,,File >Save*.

V hlavni nabidce oznaéte ,,File >Publish®.

Flash(.swf) Options: Project Information:

Project Title: Resolution: &40x480
Slides: 1

prvni projekt.

Slides with audic: 0
Folder: v Audio quality: MP3, 96 kbps, 44. 100 KHz
elLearning output: Disabled

Adobe Connect Ci\Wsers'\Flash\Documents\y Adobe Captivate Projects Display scare: No

Browse... Enable Accessibility: Yes
skin: Captivate Default
Flash(SWF) size and quality: Custom
ActionScript Version: AS3

| Publish to Folder

Preferences...
]
E-Mail Output Options: Advanced Options:
|| ZipFiles || Export To HTML || Force re-publish all the slides
l—_reH || Fullscreen || Export PDF Enable SWF for conversion to iPhone application
AL L | Generate Autorun For CD
— Flash Player Version: | Flash Player 10 v |
=
Print
Help... | Publish || Close

Z nabidky moZnosti vyberte poZadovany vystupni forméat prezentace (vychozi je SWF):
V nasledujicich krocich vyplite zbytek poli — ndzev projektu, cestu slozky pro uloZeni atd.

Volba ,,Export to HTML"je standardné zaSkrtnutd. Diky této funkci se spolu se SWF souborem
vytvori JavaScriptsoubor uréeny pro internetové prohlizece.

Nakonec stisknéte ,,Publish*.

Vysledek si mtizete prohlédnout ve slozce, kterou jste si nastavili jako cilovou.

15



6. POKROCILE FUNKCE

6.1. Novy prazdny projekt

Prézdny projekt je vhodny pokud potiebujete vytvafet prezentaci snimek po snimku. Muzete zvolit,
jaké objekty se maji nachazet na jednotlivych snimcich. Tento typ projektu je vhodny, pokud neméte
v planu pouzivat velké mnozstvi objektu.

Cp

ADOBE" CAPTIVATE 5.5

Open Recent [tem Create New
E SRl o soThware Mg »
wv| Blank Project »
tz| From Microsoft PowerPoint »
7%/ Image Slideshow »
@ Project Template »
@ From Template »

@ Aggregator Project »
Extend

E Captivate Exchange »

Upgrade to Adobe eLearning Suite 2.5

|| Getting Started »
llj Hew Features » The complete and integrated toolbox for developing
. ‘ end to end eLearning. Includes new roundtripping
[C] Tutorialz »
workflows. Learn more=

|| Dont Show Again

Create a project with a blank slide, without recording any slides
initially.

5‘3|E-‘"~'t:| 540 x 430 [ » | | Customize...

S e R —

Help... 0K Cancel

Mate moznost nastavit rozliseni vystupni prezentace.
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6.2. Vytvoreni prezentace z PPT

Mate-li hotové prezentace v Microsoft PowerPoint, miZete je vyuZit pro vytvofeni prezentace v Cp.
PPT soubor jednoduse naimportujete do Cp, kde bude pieveden.

Cp

ADOBE" CAPTIVATE 5.5

Open Recent ltem Create New

L3 Open .. %] Software Simulation »

ank Project »

From Microsoft PowerPoig

@ Image Slideshow »
@ Project Template »
%] From Template »

%] Aggregator Project »
Extend

|#8 Captivate Exchange »

Upgrade to Adobe eLearning Suite 2.5

|| Getting Started »
llj Hew Features » The complete and integrated toolbox for developing
. 1 end to end eLearning. Includes new roundtripping
uj Tuterials »
workflows. Learn more=

| | Don't Show Again

Ihned po kliknuti na ,,From Microsoft PowerPoint“ budete vyzvani k zadani cesty k PPT prezentaci.

Importing PowerPoint Project... P

[ ] | 18%

Converting 3 of 16 slides...

Po nacteni dat budete mit moznost zvolit podrobnosti importu.
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Comer ot i

Project Properties:

Mame: Prezentace

Width: 980 Height: 720 Preset Sizes |~

L_| Maintain aspect ratio

Slide Preview:

B sam el ikt
vefzind o uzhy

b st v e

Primeyslovt po 2l

e ind £ T TS - IO T,

» ke bl cesdall
vl prate orin
' riedadn

| 4 i ]

Selected Slides:  16/16 |  Selectal | | Clearal | |
| Advance Slide: | On mouse dick ¥ | |[¥] Linked |
Help... | 0K | | Cancel |

Pfi importovani souboru mate moznost zvolit si, zda ma byt zachovana vazba (zaSkrtnutim ,,Linked*)
s ptivodnim souborem. Pokud tedy provedete zmény na ptivodni prezentaci v PowerPoint, projevi se i
v Cp.

Mimo jiné mate moznost upravit rozliSeni, nazev a také si Ize vybrat, které snimky budou importovany
a které ne. Nejlepsi praxe je zachovat ptivodni rozliSeni prezentace.

6.3. Vytvoreni projektu z obrazkii

Tento typ prezentace zvolte, pokud mate v planu pouzit velké mnozZstvi obrazki, nebo cheete vytvofit
prezentaci z fotografii apod. Cp hned na zacatku vyzaduje vybér pozadovanych obrazku, ze kterych
v dalSim kroku vytvoii sadu snimkd v prezentaci. K jednotlivym obrazkim lze doplnit jakékoliv
objekty véetné audia, videa, animaci apod. aby vaSe prezentace ziskala na atraktivité a zajimavosti.
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Cp

ADOBE" CAPTIVATE 5.5

Open Recent ltem Create New

= open ..

| Software Simulation »

+%/] Blank Project »

Image Slideshow »

@ Project Template »
%] From Template »
%] Aggregator Project »

Extend
[sf Captivate Exchange »

Upgrade to Adobe eLearning Suite 2.5

|| Getting Started »
llj Hew Features » The complete and integrated toolbox for developing
end to end eLearning. Includes new roundtripping

[E] Tutorials » workflows. Learn mores=

| | Dont Show Again

Hned po startu zvolte poZadované rozliSeni vystupniho souboru.

New Image Slideshow p

Create a project with image slides, without recording any slides

initially.

Select:| 540 x 480 |v| | customize...

L o W o

Help... [s]'4 Cancel
I

Nasledné oznadte pozadované snimky (lze oznacit vice souboril sou¢asné s pomoci klaves ,,shift“ a

»ctrl®).
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m Open
i Lookin:l | best j & & e B
I -
mi}
Recent Places
Desktop
= DSC_2355 DSC_2356 DSC_2367 DSC_2380
U]
Libraries
l Computer E il i ii
DSC_2809 DSC_2994 DSC 3134
i
File name: I"DSC_E’-‘IE"-l.jpg" "DSC_2594 jpa" j Open I
Files of type: INI Image Files("jpa. ~jpeg, *.gf, “bmp, *emf, ‘LI Cancel |

Jakmile mate oznaceny vSechny pozadované snimky, kliknéte na ,,open*.

Brightness :

Saturation:

————— |-

[ Gray Seale
[ tnvert Color

AS 4B
{®) Fit to Stage
) Crop

[] Constraint Proportion

| Apply to All | ‘ Reset All

Image Size:1504 x 1000

Help... 0K ‘ | Cancel

Zobrazi se okno s moznostmi jednotlivych snimkd, kde si lze zvolit rizné vlastnosti snimka jesté pred
vlastnim importem. Kliknutim na ,,OK* se provede import v§ech snimku a prezentace je pfipravena
k editaci.
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6.4. Vyroba Sablon projektu

Sablony zajisti viem vasim projektim stejny vzhled. VyuZijete je, pokud potiebujete pouZit stejné
rozlozeni prvki a styl pro vice projektti najednou. Sablonu vytvorite jednou, ale pouZzijete ji vicekrat,
¢imz si uSetfite mnoho prace pfi torbé novych projektu.

Pomoci Sablon 1ze prednastavit:

RozliSeni projektu.

Rozméry a rozmisténi riznych objekti, videi a animaci v prezentaci.

Sadu vlastnosti projektu, nahravani, kviza.

Vzhled, pozadi apod.

V Sabloné mohou byt napevno umistény objekty jako napt. loga projektu, ¢islo stranky, datum
a Cas apod.

Sablony lze vyuZit v prostiedi, kde na jednom projektu pracuje vice lidi. Designér navrhne spole¢nou
Sablonu, ktera usnadni praci jednotlivym pracovnikiim. Pracovnici se pfi praci se Sablonou drzi
napovedy, ktera je v projektové Sabloné obsazena. Maji moznost vkladat objekty jen na mista, ktera
jsou k tomu Sablonou ur¢ena (placeholders) apod.

Lze definovat i1 hlavni snimek (Master slide), ktery je urCen jako titulni nebo zévérecna strana. Na
tento typ snimku nelze umistit pole pro vkladani objektd (placeholder).

Do poli pro vkladani objektll je mozné umistit jakykoliv typ média, ktery je podporovan v Cp.

Cviceni

Cp

ADOBE CAPTIVATE" 5.5

Open Recent [tem Create New

=5 Open .. tr| Software Simulation »
%] Blank Project »

tz| From Kicrozoft PowerPoint »

@ From Template »

%] Aggregator Project »
Extend

E Captivate Exchange »

llj Getting Started » Upgrade to Adobe eLearning Suite 2.5

llj Hew Features » hﬁ The complete and integrated toolbox for developing

) end to end eLearning. Includes new roundtripping
|_] Tutorials »
workflows. Learn more=

|| Dont Show Again
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Vyberte,,File > New Project > Project Template*.

Mew Project Template

Create a reusable project template that defines the structure of
projects andlets you provide guidance oninstructional design.

Select:[ 540 x 480 |v| | customize...
i G
Help... oK Cancel

Zvolte rozméry prezentace.
Nyni mizete do prezentace zacit vkladat objekty, které maji trvaly charakter — loga apod.
Nastavte vlastnosti snimku ,,shift+F8 — pozadi, vlastnosti importu, vlastnosti nahravani apod.

Na mista, ktera jsou uréena k vlozeni objektu (pracovnikem, ktery se Sablonou bude pracovat) viozte
pole pro vkladani objekti - Placeholder. Kliknéte na ,Insert >PlaceholderSlides“nebo

»placeholderobjects*”.
Vysledek ¢innosti ulozte jako CPTL soubor.

Hlavni snimek - Master slide

Hlavni snimek definuje vzhled vétSiny snimki v prezentaci. M€l by obsahovat logo, zahlavi, zapati,
pozadi apod. Cp vytvoii vzor dle hlavniho snimku pokazdé, kdyz do prezentace vlozite novy snimek.

22



6.5. Vytvoreni projektu podle Sablony

Cp

ADOBE CAPTIVATE" 5.5

Open Recent [tem Create New

=5 Open .. r| Software Simulation »

%] Blank Project »

o| From Microsoft PowerPoint »

@ Aggregator Project »

Extend

E Captivate Exchange »

Upgrade to Adobe eLearning Suite 2.5

|| Getting Started »
llj Hew Features » The complete and integrated toolbox for developing
" end to end eLearning. Includes new roundtripping

[E] Tutorials » workflows. Learn more=

|| Don't Show Again

Vytvaieni prezentaci ze Sablon vam usnadni dosahnout jednotny vzhled jednotlivych snimki
prezentace. Ackoliv neni vas projekt Sablonou jakkoliv limitovan, je nutné brat zietel na fakt, Ze
zmény V projektu se neprojevi v ulozené Sabloné. Veskeré zmény Sablony je proto nutné provadét
ptimo v CPTL souboru.
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6.6. Nahravani slovniho vykladu - Narration

V Cp mate moznost doplnit snimky o mluvené komentafe nebo audio soubory. Pfed nahravanim audia
je vhodné zajistit si kvalitni mikrofon a pfipravit si scénaf.

Pro nahrani audia soucasn¢ se simulaci software postupujte dle nasledujicich krokd:

Size:::Application::300 X 600

() Screen Area (=) Application

| Select the window to recard | v |
Snap to
{«) Application window () Application Region () Custom Size

Recording Type::&utomatic::No Panning::Volume (Internal Microphon...

{®) sutomatic ) Full Motion () Manual

M Demo  []Assessment [ Training [ Custom

Panning: | NO Pan i %‘\
io: | Volume {Internal Microphone {Conexant 2) | "'I

Mo Marration >

Setti v | Volume (Internal Microphene (Conexant 2) :

Pied zaCatkem nahravani v jakémkoliv rezimu zvolte v moznostech ,,Audio® volbu, odpovidajici
vasemu pripojenému mikrofonu.

Pokud jste jesté neprovadéli kalibraci mikrofonu, budete kni vyzvani. Nejsnazsi volbou je
automaticka kalibrace ,,Auto calibrate®.

Calibrate audio input

When auto calibration is successful, ‘Input Level OK' appears.

If microphone is your input device, read a sentence into
the microphoneto set the sensitivity levels.

Auto calibrate

Pre-amplifier value: 4

| Record | | Flay |

Mot Calibrating

Help... 0K Cancel

Potvrd'te tladitkem ,,OK*“ a spusti se odpocet do zacatku nahravani. Jakmile se nahravani spusti,
zacnéte mluvit do mikrofonu a komentovat provadénou ¢innost.

Po stisknuti klavesy ,,End* se nahravani ukon¢i.
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V ¢asové ose kazdého snimku se nyni zobrazi i linka s audio zd&znamem.

TIMELINE

is 25 Is 45 55 65 7s 85 95 10s 1is
® i I||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
Mouse (=R L‘iMouse {1...|Ee

Text_ Ca.. o o« |VT_|DressDe|...
Click Bo.. o o || 3 Click BodlL|

)

3

N ——
LB LR T Y S SRS WS —— [»
Po kliknuti na fadek se zobrazi moznosti audio stopy. Mate moznost doplnit zvuk o titulky apod.
("Slide Audio 'ﬂ W — )
Add/Replace | Edit | Closed Captioning | -|

e B p L - - H :ﬂ:lsl]

Volume (Internal Microphone {Conexant 2)

|m:on:m 00:00:02
I I 1

Name : Narration2 Duration: 00:00:01 | Playhead: 00:00:00 | Selected: 00:00:00

[] SWF Preview

Swif Preview is turned off

| Adjust Volume... | | Podcast... | | Edit with Adobe Audition... |

|
| Settings... | | Import (F&)... | | Library... | | Captions & Slide Notes... | | Save |

Pro nahrani audio stopy do jiz existujicich snimki postupujte dle nasledujicich krok:

Oteviete pozadovany projekt a zvolte snimek, ktery ma byt o audio doplnén.

droject  Quiz Vido Window Hep | B ¥4 [F] /7 | B sl | || cussic - | B | [2]E )
1
Import to 3 -
Record to 14 ) —
Edit " Slide: PROPERTIES | LIBRAR
Remove 3 A= Ed slide
Audio Management... Shift+Alt+A Labels| |
Speech Management... Shift+ Alt+5 m |' == T‘
Settings... cn
g ox Ea~ [ Mastershde.‘ None |v|
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Kliknéte na ,,Audio > Record to>slide". Zobrazi se dialogova nabidka, kde zvolte ,,Record Audio*
nebo klavesu ,,F5“ pro zacatek nahravani.

ra — !
Slide Audio — -
 —
Edit | Closed Captioning | -|

Volume (Internal Microphone {Conexant 2)

00:00:00 |

[] SWF Preview

Swf Preview is turned off

| Settings... | | Impaort (F&)... | | Library... | | Captions & Slide Notes... save |

Pro ukonéeni nahravani kliknéte na tlac¢itko ,,Stop®.

Vytvorena nahravka je vlozena do snimku jako WAV soubor a je mozné ji pouzit vicekrat.
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7. ZAVER

V této pfirucce jste se strucné¢ seznamili se zékladnimi funkcemi Adobe Captivate. Navody na
pokro¢ilé funkce a dalsi rady Ize nalézt na webu http://www.adobe.com/support/captivate/.
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